
Tilman 
Zitzmann 
Lehrkraft für besondere Aufgaben

Vorstellung



43 
Jahre



1 
Ehefrau



2 
Kinder



2 
Design-Diploma 
Akademie der Bildenden Künste &  
Fachhochschule Nürnberg



5 
Agenturen 
Hamburg, San Francisco, 
Nürnberg



11 
Jahre »Die Krieger 
des Lichts«, Nbg. 
dkdl.de

http://dkdl.de


9 
Jahre 
Lehrbeauftragter



6 
Jahre Lehrkraft für 
besondere 
Aufgaben



2 
Monate Professor



20 
Jahre 
Interaktionsdesign















Interaktionsdesign 
Versuch einer Definition



Interaktionsdesign: 
Gestaltung der 
Kommunikation mit 
und der Benutzung von 
technischen Artefakten

Definition (?)



Modul InteraktionsdesignUser Experience Design
Interface 
Design

Interaktionsdesign

Nutzer Interaktion Interface Technik

Ausgabe

Eingabe



Audience Response Time! 

d.th-nuernberg.de/r/id1



d.th-nuernberg.de/r/id1 

Welche interaktiven 
Systeme kennen Sie?

http://d.th-nuernberg.de/r/id1


Ziel der Orientierungsstufe 
im Modul Interaktionsdesign



— Überblick über interaktive Systeme 

— Erste Erfahrungen im 
Interaktionsdesign sammeln 

— Einblick in das User Experience Design 

— Curriculum der einzelnen Semester im 
Modul Interaktionsdesign

Inhalte



— »Ist Interaktionsdesign etwas für 
mich? Wo und wie tief möchte ich 
einsteigen?« 

— Mitreden können bei der Gestaltung 
interaktiver Medien!

Ziele



Audience Response Time! 

d.th-nuernberg.de/r/id1



d.th-nuernberg.de/r/id1 

Welche Erfahrungen 
haben Sie bereits?

http://d.th-nuernberg.de/r/id1


Interaktion 
ist kein Medium



Persönliche Website 
von Vincent Fleischmann 

2016



Mobile App Design 
von Robert Dabi 

2016 



»Letter Tale« 
Mobile Game  

von Daniel Nitsch



VR-Storytelling Experience »Solumn 12« von Sebastian Scharl, 2016



»Snap« Konzept für ein Wearable Device von Robert Dabi, 2016



Interaktionsdesign

Fotografie

Illustration

CGI

CGO

Verbale Kommunikation

Typografie

Grafik Design

Film & Animation

Cast

Raum- & Eventdesign



Aufgabe 1: 
Interaktive Story



https://invis.io/UQP5S8083N5

Aufgabe 1: Interaktive Story

https://invis.io/UQP5S8083N5


— Teamarbeit: max. 3 Mitglieder 

— Story: Held rettet Prinzessin 

— Entscheidungen als Links 

— Abfolge von verknüpften Seiten mit 
Text und evtl. Bild 

— Happy und Bad Ends 

— Fokus: Interessante Entscheidungen 

— Prototyping in InVision

Aufgabe 1: 
Interaktive Story



Warum? 
— Sie sammeln erste 

Erfahrungen in der 
Gestaltung von Interaktion 

— Sie lernen ein Prototyping-
Werkzeug kennen 

— Sie lernen Ihr Team kennen 

— Spaß!

Aufgabe 1: 
Interaktive Story



Reflektion

Aufgabe 1: Interaktive Story



— Nutzer informieren 

— Freiheiten bieten 

— Wünsche & Gedanken vorhersehen 

— Erwartungen erfüllen 

— Konventionen einhalten

Aufgabe 1: Interaktive Story



d.th-nuernberg.de/r/id1 

Interaktive Story: Teams 
Am besten sofort, mindestens bis heute Abend!

http://d.th-nuernberg.de/r/id1






Registrierung InVision 
— http://www.invisionapp.com/education-signup 

— Code: 56-73-13-19  

— E-Mail: …@th-nuernberg 

— Institution: TH Nürnberg 

— Major: Bachelor Design

Aufgabe 1: Interaktive Story

http://www.invisionapp.com/education-signup


d.th-nuernberg.de/r/id1 

Interaktive Story: 
InVision Links 
Bitte bis zu Ihrem Termin für die Besprechung

http://d.th-nuernberg.de/r/id1

