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Lehrkraft fur besondere Aufgaben
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Ehefrau



Kinder



Design-Diploma

Akademie der Bildenden Kiinste &
Fachhochschule Nurnberg



Agenturen

Hamburg, San Francisco,
Nurnberg



Jahre »Die Krieger
des Lichts«, Nbg.
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http://dkdl.de

Jahre
Lehrbeauftragter



Jahre Lehrkraft fur
besondere
Aufgaben



Monate Professor



Jahre
Interaktionsdesign



!l .
1 | | BOARDl
-




O 00 SAHCO
| ‘ | A } AlLC |5+ [ | B ) http://www.sahco.de/

Standorte

Produkte Unternehmen

PASO

2285-04

Bezugsstoff fur Individualisten mit | %
groBrapportiger Chenille-Welle, die sich | J
vertikal iber den Stoff zieht. Charmanter :

Wechsel von glanzenden Satin—und matten
Chenille-Hachen. Technisches Know-how

harmoniert mit kiinstlenschem Anspruch in
besonderer Art und Wesise. | ‘

Komposition: 42CO/38CV/20PA
~  Brete: 1490 cm
~ o Rapport: 70 cm
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Amy Whinehouse Spektakulares
Comeback in London

Live Shows
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geometrydaily.tumbir.com

tumblr
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TILMAN CREATES MINIMAL GEOMETRIC COMPOSITIONS EACH DAY

About Prints, Shirts, Desktops, etc. Archive

GEOMETRY DAILY
LIMITED EDITION SILKSCREEN PRINTS

29.
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Cast Fotografie Raum- & Eventdesign
Computer Generated Imaging Grafik Design Typografie

Computer Generated Object Design Illustration Verbale Kommunikation
Film & Animation Interaktionsdesign Bildwissenschaft

g

Cast Fotografie Raum- & Eventdesign
Computer Generated Imaging Grafik Design Typografie

Computer Generated Object Design Illustration Verbale Kommunikation
Film & Animation g i aft

MAPPEN
SHOW

Rétselbilder

21. Méarz - 16. September 2018

Thomas Michalczyk gewsz

»Ebbe & Blut« In ihrer Bac

175

Js demn Modul Film & Animation

Ohmrolle

Corporate Design & Branding des

WHO - Das Magazin der Fakultét Design wurde von der Stiftung Buchkunst als Nutesberg Intemmatignal Human
Rights Film Festival

eines der ten Biicher Deutschlands ausge:

»Bento Lunch Buche,

Christian Wolfel

Ratselbilder

NURNBERG Ausstellung im Albrecht-Durer-Haus

21. Marz - 16. September 2018
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INnteraktionsdesign

Versuch einer Definition



Definition (?)

Interaktionsdesign:
(Gestaltung der
Kommunikation mit
und der Benutzung von
technischen Artetakten



Interface
Design

User Bipeunicnbeepelsipnsdesign

Ausgabe

©

Nutzer Interaktion Interface Technik



Audience Response Time!

d.th-nuernperg.de/r/id’



d.th-nuernberg.de/r/id1

VVelche Interaktiven
Systeme kennen Sie?


http://d.th-nuernberg.de/r/id1

Z1el der Orientierungsstute

Im Modul Interaktionsdesign



Inhalte

— Uberblick Uber interaktive Systeme

— Erste Erfahrungen im
Interaktionsdesign sammeln

— Einblick in das User Experience Design

—  Curriculum der einzelnen Semester m
Modul Interaktionsdesign



Ziele

— »lst Interaktionsdesign etwas tur
mich? \Wo und wie tiet mochte ich
einstelgen?«

— Mitreden konnen beil der Gestaltung
iInteraktiver Mledien!



Audience Response Time!

d.th-nuernperg.de/r/id’



d.th-nuernberg.de/r/id1

Welche Erfahrungen
haben Sie bereits’


http://d.th-nuernberg.de/r/id1

Nteraktion
st kein Medium



Vincent Fleischmann WORK  BLOG ABOUT  CONTACT

GRAFIKDESIGN & ART DIRECTION

STUDIENARBEITEN CORPORATE DESIGN PLAKATE PRIVATE AUFTRAGSARBEITEN FREIE ARBEITEN

wDesign is
thinking made visual.*

— Saul Bass, Grafikdesigner

CORPORATE
DESIGN

STUDIENARBEITEN
Personliche Website

von Vincent Fleischmann
2016
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Mittwoch, 16.Juni 2014
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Mobile App Design
von Robert Dabil
2016



»lLetter Tale«
Mobile Game
von Daniel Nitsch




VR-Storytelling Experience »Solumn 12« von Sebastian Scharl, 2016



»Snap« Konzept fur ein Wearable Device von Robert Dabi, 2016



Film & Animation

Raum- & Eventdesign
Verbale Kommunikation

Fotografie CGI

Grafik Design
lllustration

Typografie

CGO Cast

Interaktionsdesign



Autgabe 1.
Interaktive Story



Aufgabe 1: Interaktive Story

Der bose Drache hat die Prinzessin entfuhrt!
Was tust Du?

Anschreien Kampfen Abwarten

https://invis.io/UQP558083N5


https://invis.io/UQP5S8083N5

Aufgabe 1:
Interaktive Story

— Jeamarbelt: max. 3 Mitglieder
— Story: Held rettet Prinzessin
— Entscheldungen als Links

— Abfolge von verknupften Seiten mit
fext und evtl. Bila

— Happy und Bad Ends
— Fokus: Interessante Entscheidungen

— Prototyping In InVision



Aufgabe 1:
Interaktive Story

VWarum /

— Sle sammeln erste
Erfahrungen Iin der
Gestaltung von Interaktion

— Sle lernen ein Prototyping-
VWerkzeug kennen

— Sile lernen |hr Team kennen
— Spald!



Aufgabe 1: Interaktive Story

Retlektion



Aufgabe 1: Interaktive Story

— Nutzer informieren

— Frelheiten bieten

— Wunsche & Gedanken vorhersehen
— Erwartungen ertfullen

—  Konventionen einhalten



d.th-nuernberg.de/r/id1

Interaktive Story: Teams

Am besten sofort, mindestens bis heute Abend!


http://d.th-nuernberg.de/r/id1

& projects.invisionapp.com/d/main#/projects/prototypes/15996192

in  Drachenstory

SCREENS
-} ADD SCREENS

{3/

Der base Drache hat die Prinzessin entfihet! Dem Drachen wird langweilig Dem Drachen wird sehr langweilig. Der Drache wird schlifrig
Was tust Du?
Anschreien Kémpfen Abwarten Abwarten Etwas anderes versuchen Abwarten Etwas anderes versuchen Abwarten Etwas anderes versuchen

Start Abwarten Abwarten 2 Abwarten 3
| I month ‘ Il month | |

|




& projects.invisionapp.com/d/main#/console/15996192/331770979/build

Der bose Drache hat die Prinzessin entfuhrt!

Was tust Du?

Anschreien

Kéampfen

Abwarten

e Click




Aufgabe 1: Interaktive Story

Registrierung InVision

— http://www.Invisionapp.com/education-signup
— Code: b6-73-13-19

— E-Mall: ...@th-nuernberg

— |nstitution: TH Nurnberg

— Major: Bachelor Design


http://www.invisionapp.com/education-signup

d.th-nuernberg.de/r/id1

Interaktive Story:
InVision LINKS

Bitte bis zu lhrem Termin fur die Besprechung


http://d.th-nuernberg.de/r/id1

