
Workshop Coding

Interaktionsdesign Orientierungsstufe



Coding 
einem digitalen System beibringen, was es 
tun soll 

Abläufe in einzelne Schritte aufteilen und in 
Computer-Sprache übersetzen



Coding für das Web: 
HTML, CSS, Javascript



Coding in der Game Engine Unity in C#



Hat jeder einen Rechner?



scratch.mit.edu

Workshop Coding

http://scratch.mit.edu


— http://scratch.mit.edu 

— Scratcher werden ! 

— ⏳ Warten … ➔ E-Mail 📧 bestätigen 

— Entwickeln !

Workshop Coding

http://scratch.mit.edu


— Objekte 

— Koordinatensystem x, y 

— Ereignisse 

— Befehle 

— Funktionen 

— Variablen 

— Bedingungen

Prinzipien der 
Programmierung



Übung 2



— Gestalten Sie eine interaktive Szene:  
»Auf einem fremden Planeten …« 

— Animation & Ton 

— Interaktion 
— Mauszeiger, Klick, Tastatur 

— Abgabe 
— Einzelarbeit 
— Projekt mit Vor- und Nachname benennen 
— d.th-nuernberg.de/r/id1 ➔ Scratch Studio »Design THN ID 1« 
— Ihr Projekt hinzufügen

Übung 2

http://d.th-nuernberg.de/r/id1

