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4, Semester - Kontext

Autos als Stadtmobel

In immer dichteren Stadten verstellen geparkte Fahrzeuge kostbare Flache, die nicht mehr von
der Allgemeinheit genutzt werden kann. Wie wére es, Autos wéren so gestaltet, dass sie wahrend
des Parkens von der Stadtbevélkerung vielfaltig genutzt werden kdnnen?

Verbringen Sie Zeit in der Stadt und beobachten Sie Menschen und Ihre Tatigkeiten. Platze und
Orte mit Aufenthaltsqualitat sind besonderes interessant, aber auch Burgersteige. Beobachten
Sie genau: wie kommt die Familie mit dem Kinderwagen Uber die Strasse, wo darf der Hund sein
Haufchen hinterlassen, gibt es Platz fur ein ausgedehntes Schwatzchen? Richten Sie den Blick
auf die geparkten Fahrzeuge: unterstitzen diese die Tatigkeiten (zB. als Verkehrs-Barriere fur
Kinder), oder sind sie hinderlich? Falls méglich, befragen Sie die Passantinnen!

Weitere Punkte: Altersstruktur der Leute, Tag-Nacht-Nutzung, Lichtsituation, Oberflachen und
Materialien, Wasser

Sammeln Sie in Form von Skizzen, Fotos und kleinen Modellen Einfalle und Ideen, wie die ge-
parkten Fahrzeuge die Aktivitdten in der Stadt unterstitzen kénnten. Seien Sie phantasievoll und
frech! Wieso zB. darf man geparkte Autos nicht anfassen, das ist doch hinderlich!

Definieren Sie ein Konzept und entwickeln Sie eine dafiir passende Farb- und Formensprache,
mittels Skizzen, Skizzenmodellen, Schaumstoffmodellen und CAD. Arbeiten Sie im Massstab 1:1!

Gehen Sie erneut in den untersuchten Stadtteil und Uberprifen Sie Ihre Ideen und Modelle im
Kontext, versuchen Sie, Reaktionen und Einschatzungen einzuholen.

Konzeptionelle Gestaltung und Ausarbeitung eines Entwurfs flr ein Fahrzeug (zB. Viersitzer), das,
wenn es geparkt ist, der Stadt als Mobiliar (im weitesten Sinne) zur Verfligung steht. Hochwertige
Visualisierung / Kommunikation der Idee.

Detaillierte Modelle, Masszeichnung, Darstellung im Gebrauch, Visualisierung Beamer (PDF)

1:1 Prototyp

Das Projekt ist Teil des Leonardo-Kooperationsprojektes “Das Auto als Kommunikationsplat-
tform der Zukunft”. Mehrere Professoren verschiedener Fakultéaten (efi, BW, AMP und Design)
untersuchen unter wissenschaftlicher Begleitung von Leonardo neue Anséatze fUr die Gestaltung

des Fahrzeug-Interieurs und -Exterieurs im Kontext aktueller gesellschaftlicher und technischer
Entwicklungen. Eine Ausstellung der Arbeitsergebnisse bei Leonardo wird angestrebt.

Anderungen vorbehalten, Prof. Yves Ebnéther, 1. Oktober 2019



